
ΣΧΕΔΙΟ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ 1: ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ - ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

ΤΟΥ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟΥ 

Περιγραφή Αυτό το πρόγραμμα έχει σχεδιαστεί για να βοηθήσει τους 

μαθητές να γνωρίσουν τις υπηρεσίες και τις εφαρμογές του 

διαδικτύου καθώς και τους κινδύνους που εγκυμονούν. 

Στόχοι  Να είναι πιο ενήμεροι για τις υπηρεσίες και τις 

εφαρμογές του Διαδικτύου. 

 Να είναι πιο ενήμεροι για τους κινδύνους που κρύβουν οι 

υπηρεσίες και οι εφαρμογές. 

 Να βοηθήσει τους μαθητές όταν είναι συνδεδεμένοι στο 

διαδίκτυο να προστατευθούν από την ανάρμοστη 

συμπεριφορά. 

Δραστηριότητες 1. Αρχικά θα χρειαστεί να γίνει μια συζήτηση γύρω από το 

Διαδίκτυο με σκοπό να διερευνήσουμε τις υφιστάμενες 

γνώσεις των παιδιών. 

 2. Στη συνέχεια γίνεται προβολή της παρουσίασης Διαδίκτυο – 

Τι μπορεί να κάνει για σένα;  Υιοθετώντας τη θέση ότι 

πολλοί μαθητές αυτών των ηλικιών ακόμα δε γνωρίζουν 

πολλά για το Διαδίκτυο, στόχος της παρουσίασης είναι να 

γνωρίσουν όσα παιδιά δεν ξέρουν σχετικές έννοιες και να 

ενημερωθούν για τη χρησιμότητα που μπορεί να έχουν για 

τον άνθρωπο οι διάφορες υπηρεσίες του διαδικτύου όταν 

αυτές χρησιμοποιηθούν σωστά. 

 3. Ακολουθεί συζήτηση μέσα από την οποία θα αναδείξει τις 

απεριόριστες δυνατότητες της σωστής χρήσης του 

διαδικτύου. Ο εκπαιδευτικός καθοδηγεί τη συζήτηση 

βασιζόμενος στις πληροφορίες που προβάλλονται στην 

παρουσίαση, τις σχετικές διαδραστικές αφίσες και τις πιο 

κάτω επεξηγηματικές σημειώσεις: 

 Διαδίκτυο (Internet) είναι το μεγαλύτερο δίκτυο 

υπολογιστών στον κόσμο (International Network). 

Αποτελείται από εκατομμύρια διασυνδεδεμένους 



υπολογιστές και εκτείνεται σχεδόν σε κάθε σημείο του 

πλανήτη, παρέχοντας τις υπηρεσίες του σε εκατομμύρια 

χρήστες  

Ένα "Παγκόσμιο Ηλεκτρονικό Χωριό", όπως το Διαδίκτυο, δεν 

μπορεί παρά να είναι πολύ καλά οργανωμένο και να παρέχει 

στους κατοίκους του διάφορες υπηρεσίες, για να διευκολύνει την 

καθημερινότητά τους, ακριβώς όπως θα συνέβαινε και σε ένα 

πραγματικό χωριό. 

 Έτσι λοιπόν στο Διαδίκτυο συναντάμε κάποιες από τις 

βασικότερες υπηρεσίες, όπως  

 Ηλεκτρονικό ταχυδρομείο μέσω του οποίου οι χρήστες 

ανταλλάσουν γραπτά μηνύματα και αρχεία (email). 

 Ηλεκτρονικά καταστήματα διαφόρων ειδών από όπου οι 

χρήστες μπορούν να ψωνίσουν χρησιμοποιώντας την 

πιστωτική τους κάρτα (eshops). 

 Ηλεκτρονικά  "δωμάτια" συνάντησης όπου οι χρήστες 

συναντιούνται και επικοινωνούν σε πραγματικό κυρίως 

χρόνο χρησιμοποιώντας είτε γραπτά μηνύματα είτε 

απευθείας συνομιλία (chat rooms). 

 Ηλεκτρονικά  μουσεία τα οποία μπορούν οι χρήστες να 

επισκεφτούν από οποιοδήποτε μέρος του πλανήτη, να 

περιηγηθούν σε αυτά και να δουν τα εκθέματά τους 

(emuseums). 

 Ηλεκτρονικές βιβλιοθήκες όπου οι χρήστες μπορούν να 

αναζητήσουν και να διαβάσουν σε ηλεκτρονική μορφή 

(elibraries). 

 Παιχνίδια με σενάριο στα οποία ο χρήστης που συνδέεται 

παίρνει ένα προσωπικό ρόλο και αλληλεπιδρά στο 

περιβάλλον του παιχνιδιού με τους υπόλοιπους 

απομακρυσμένους παίκτες (MUD) καθώς και 

Διαδικτυακά παιχνίδια που παίζονται σε πραγματικό και 

όχι μόνο χρόνο (egames). 

 Υπηρεσία η οποία προσφέρει φωνητική συνομιλία σε 



πραγματικό χρόνο με σχετικά καλή ποιότητα και χωρίς 

κόστος. Οι συνομιλίες αυτές γίνονται μέσω Η/Υ  

συνδεδεμένου με το Διαδίκτυο ο οποίος διαθέτει 

μικρόφωνο, ακουστικά και το κατάλληλο λογισμικό 

(voip). 

 Εκτός όμως από τις υπηρεσίες το Διαδίκτυο περιλαμβάνει και 

τις Εφαρμογές Κοινωνικής Δικτύωσης (Social Networks), οι 

οποίες επιτρέπουν στους χρήστες να δημιουργούν προσωπικές 

σελίδες μέσω εικονικών διαδικτυακών προφίλ, στοχεύοντας στη 

δημιουργία on-line κοινοτήτων: ανθρώπων, δηλαδή, με κοινά 

ενδιαφέροντα και - ή δραστηριότητες. Οι χρήστες μπορούν να 

δημοσιοποιούν προσωπικές πληροφορίες, φωτογραφίες, βίντεο 

και μηνύματα τα οποία μπορούν να δουν και να σχολιάσουν οι 

φίλοι τους. 

 Μερικές από τις πιο γνωστές Εφαρμογές Κοινωνικής 

Δικτύωσης είναι 

 Facebook αποτελεί ένα δωρεάν Social Network στο οποίο 

οι χρήστες μπορούν να επικοινωνούν μέσω μηνυμάτων 

με τις επαφές τους και να τους ειδοποιούν όταν 

ανανεώνουν τις προσωπικές πληροφορίες τους. Παρέχει 

παιχνίδια και υπάρχει η δυνατότητα δημοσίευσης 

φωτογραφιών και βίντεο. 

 Twitter αποτελεί ένα δωρεάν Social Network που 

επιτρέπει στους χρήστες να γράφουν σύντομα μηνύματα 

και να διαβάζουν τα μηνύματα άλλων χρηστών της 

υπηρεσίας (τα γνωστά ως tweets). 

 Youtube αποτελεί ένα δημοφιλές  Social Network το 

οποίο επιτρέπει αποθήκευση, αναζήτηση και 

αναπαραγωγή βίντεο. Τα εγγεγραμμένα μέλη 

αποθηκεύουν απεριόριστο αριθμό βίντεο (έως 15 λεπτά 

το ένα), αφήσουν σχόλια σε κάθε βίντεο, πατούν το 

κουμπί «Μου αρέσει» και βαθμολογούν σχόλια άλλων. 

Τα βίντεο μπορούν να τα δουν όλοι οι χρήστες και να 



πουν αν τους αρέσουν ή όχι. Για κάθε βίντεο φαίνεται ο 

αριθμός των μελών που το έχει δει, ώστε να φαίνονται τα 

πιο δημοφιλή. 

 MySpace αποτελεί ένα αρκετά δημοφιλές  Social 

Network, όπου κάθε χρήστης έχει τη δυνατότητα να 

διαμορφώσει το προφίλ του, αλλά και να έρθει σε 

επικοινωνία με φίλους του και να μοιραστεί μαζί τους 

μηνύματα, φωτογραφίες, βίντεο κ.τ.λ. Οι χρήστες του 

Myspace μπορούν να ανεβάσουν μουσική και να 

δημιουργήσουν λίστες αναπαραγωγής. 

 4. Συζητήστε με τα παιδιά εάν έχουν χρησιμοποιήσει κάποιες 

από τις παραπάνω υπηρεσίες ή εφαρμογές ή αν έχουν έρθει 

ποτέ σε επαφή μέσω του Διαδικτύου με κάποιον που δε 

γνωρίζουν πραγματικά. 

Σενάρια για 

συζήτηση 

1) Η Ελένη μιλάει στο διαδίκτυο εδώ και λίγες μέρες με ένα 

κορίτσι που ονομάζεται Κωνσταντίνα. Η Κωνσταντίνα 

έχει ρωτήσει τη Ελένη που μένει, πόσο χρονών είναι, σε 

ποιο σχολείο πηγαίνει και πώς είναι εμφανισιακά. Η 

Κωνσταντίνα ζήτησε από τη Ελένη να της πει που 

ακριβώς είναι το σχολείο που πηγαίνει. Είναι εντάξει για 

την Ελένη να της το πει; (Τι άλλο δεν θα πρέπει να πει η 

Ελένη στην Κωνσταντίνα;) 

 2) Η Μαρία μιλάει στο διαδίκτυο εδώ και αρκετούς μήνες 

με την Κατερίνα. Η Κατερίνα λέει ότι είναι στην ίδια 

ηλικία με την Μαρία, και μένει κοντά της. Η Κατερίνα 

θέλει να συναντηθεί με τη Μαρία στο εμπορικό κέντρο 

για να πάνε για ψώνια. Πρέπει η Μαρία να πάει να τη 

συναντήσει; (Τι πρέπει να κάνει;) 

 3) Ο Δημήτρης έλαβε ένα e-mail από κάποιον που δε 

γνωρίζει, με ένα επισυναπτόμενο αρχείο. Πρέπει να το 

ανοίξει; (Τι πρέπει να κάνει;) 

 4) Η Τίνα λαμβάνει ένα μήνυμα στο διαδίκτυο από μια 

γυναίκα που το όνομά της είναι κα Παπαδοπούλου, και 



αναφέρει ότι είναι καθηγήτρια μαθηματικών. Η κα 

Παπαδοπούλου θέλει να μάθει σε ποιο σχολείο πηγαίνει η 

Τίνα και ποιο είναι το όνομα του καθηγητή της. Πρέπει η 

Τίνα να της δώσει αυτές τις πληροφορίες; (Τι πρέπει να 

κάνει;) 

 


